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KOOPERATION GEHT DIGITAL
KOOPERATION. KONKRET. 2021

Der diesjahrige Wettbewerb zeichnet Praxisbeispiele

aus, die eine digitale Briicke zwischen Schule und
auBlerschulischem Lernort schlagen. Wie kann die
Einbeziehung digitaler Formate die Vernetzung von
Schule und aufBlerschulischem Lernort férdern?

Gesucht sind Kooperationsbeispiele, die die Potenziale
digitaler Medien und Technologien fiir das auBBerschu-

lische Lernen aufzeigen.

Ideen gesucht?

e Erkundung eines auflerschulischen Lernorts durch
Apps, z. B. mit BIPARCOURS

e Interaktive Mitmach-Aktionen fiir das Lernen zuhause

e Virtuelle Rundgange durch den Lernort per
Videostream, in 3D oder 360°

e Digitale Unterrichtsbausteine fiir die Vor- und
Nachbereitung der Exkursion

e Gemeinsame Nutzung von Lernplattformen zur
Kommunikation und Vernetzung durch auf3er-
schulische Lernorte und Schulen

e Einbindung von Social Media
zur Partizipation der Schiilerinnen S L VV
und Schiiler

Mitmachen konnen Lehrkrafte mit Schilerinnen und
Schiilern sowie Mitarbeitende von Archiven, Bibliothe-
ken, Blihnen, Gedenkstatten, Medienzentren, Museen,
Musikschulen, Einrichtungen der Umweltbildung und
der naturwissenschaftlichen Bildung, Sportvereinen und

Volkshochschulen.

Einsendeschluss ist der 06.01.2021.

Wir freuen uns auf |hre Beitrage!

Kontakt
Ronja Terjung | Bildungspartner NRW
terjung(@bildungspartner.nrw | Tel. 0211 27404-3203

Informationen unter

www.kooperation.konkret.nrw.de

~ M Kooperation. Konkret.
Ein Wettbewerb der
Bildungspartner NRW

Bildungspartner NRW ist eine vertragliche Zusammenarbeit des Ministeriums fiir Schule und Bildung des Landes NRW und der Landschaftsverbande Rheinland und Westfalen-Lippe.



